
ITSTU HACKATHON 2018 
Giới thiệu: 

● Hackathon là hình thức thi diễn ra trong khoảng thời gian ngắn nhằm tạo ra một ứng                 
dụng, dự án phần mềm ứng dụng được trong thực tế. 

● ITSTU Hackathon 2018 là cuộc thi do Khoa Công nghệ Thông tin - Trường Đại học                
Công nghệ Sài Gòn tổ chức dành riêng cho sinh viên Khoa Công nghệ Thông tin của                 
trường nhằm tạo sân chơi lành mạnh, bổ ích, giúp phát huy tính sáng tạo và nâng                 
cao khả năng cũng như tư duy lập trình cho Sinh viên. 

● Tổ chức: Khoa Công nghệ Thông tin, Trường Đại học Công nghệ Sài Gòn 
● Tài trợ: Global Hospitality Solution, Singapore (GHS –  ​wWw.MyGHS.com​) 

 
Thông tin: 

 

Thời gian: 08h00 ngày 02/12/2018 

Địa điểm (dự kiến): Hội trường B, Trường Đại Học Công nghệ Sài Gòn 
180 Đường Cao Lỗ, Phường 4, Quận 8, Hồ Chí Minh 

Đối tượng: Sinh viên Khoa CNTT, Trường Đại học Công nghệ Sài Gòn. Ưu            
tiên sinh viên năm 3 và năm 4 

Hình thức tham gia: Cá nhân 

Hình thức đăng ký: Tại văn phòng Khoa CNTT hoặc đăng ký trực tuyến tại địa chỉ             
https://goo.gl/forms/1Fp3XoGNRRT0VUqd2 

Giải thưởng: ● Giải I: 1 chuyến du lịch Singapore, trải nghiệm các công           
nghệ tiên tiến hiện đại đang được Singapore triển khai sử           
dụng trong đời sống. 

● Các giải II, III, khuyến khích... 

Ngôn ngữ lập trình: Không ràng buộc, khuyến khích dùng các ngôn ngữ, công nghệ           
mới 

Nền tảng: Không bắt buộc, khuyến khích WebService, Mobile 

Thiết bị: Sử dụng máy tính tại phòng Lab, được quyền mang theo máy            
tính cá nhân 

 
Thể lệ: 

● Hình thức thi: 
○ Ban tổ chức sẽ đưa ra Tình huống gần với thực tế cần giải quyết, đó có thể là                   

nhu cầu về một tính năng, hay một ứng dụng, một dịch vụ. 
○ Thí sinh dựa vào đó, trong khoảng thời gian quy định, tự thiết kế ý tưởng, và                 

dùng bất cứ công cụ lập trình nào để hiện thực hóa ý tưởng đó thành sản phẩm                  
hoàn chỉnh tại chỗ. 

http://www.myghs.com/
http://www.myghs.com/
https://goo.gl/forms/1Fp3XoGNRRT0VUqd2


○ Hackathon là cuộc thi mở, thí sinh được phép tự do sử dụng sắp xếp thời gian                 
của mình bao gồm cả nghỉ ngơi, ăn uống, giải trí, trò chuyện, trong thời gian quy                 
định. 

○ Thí sinh được phép sử dụng internet. Được phép sử dụng public Framework và              
phát triển dựa trên nền tảng  đó.  

○ Không được sử dụng hoặc sao chép toàn bộ dự án có sẵn (của mình hoặc của                 
người khác). Toàn bộ sản phẩm sẽ được BTC/BGK thẩm định lại, kể cả source               
code. 

● Tiêu chí đánh giá: 
○ Ý tưởng sáng tạo. 
○ Tính hiệu quả, khả năng thực tiễn. 
○ Phương pháp và cách thức giải quyết vấn đề. 
○ Tư duy logic, tư duy lập trình và công nghệ áp dụng. 
○ Khả năng sắp xếp phân chia thời gian, mức độ hoàn chỉnh, khả năng vận hành                

của sản phẩm. 
○ Khả năng trình bày ý tưởng, phản biện 

● Thí sinh được chọn sẽ có 15 phút để thuyết trình, trình bày về ý tưởng và giới thiệu                   
sản phẩm của mình, phản biện với các ý kiến, chất vấn của ban giám khảo.  

● Các ý tưởng hay và có ý nghĩa thực tiễn cao, thí sinh sẽ có cơ hội được nhà tài trợ                     
hỗ trợ, đầu tư để được phát triển áp dụng rộng rãi ra thực tế. 

● Trong mọi trường hợp, quyết định của BTC sẽ là quyết định cuối cùng. 
 


