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GIỚI THIỆU CUỘC THI ROBO MIN
Chủ đề năm 2009: Robot vượt địa hình
1.
Mục đích và ý nghĩa cuộc thi: Sau gần 35 năm giải phóng và thống nhất tổ quốc chúng ta vẫn còn phải chịu nhiều hậu quả từ bom mìn do chiến tranh để lại. Đảng và nhà nước đã có nhiều cố gắng giải quyết thực trạng này, song với tốc độ làm sạch bom mìn như hiện nay khoảng 20.000 ha/năm thì phải hơn 300 năm nữa chúng ta mới có thể làm sạch được 6,6 triệu ha (chiếm 20% diện tích cả nước).
Trước những yêu cầu cấp bách đó, Hội Cơ khí TP.HCM hợp tác với trung tâm xử lý bom mìn Bộ tư lệnh Công binh sẽ xây dựng các dự án  liên quan đến cơ  khí hóa và tự động hóa quá  trình làm sạch bom mìn ở Việt nam.
Nhằm huy động sức lực và trí tuệ của mọi người dân cả nước, tìm các giải pháp, thiết bị để rà phá bom mìn, chúng tôi phát động cuộc thi sáng tạo Robot Min hằng năm. Chủ đề đầu tiên của ROBOT MIN năm 2009 là “Robot vượt Địa hình”.  Cuộc  thi đấu được tổ chức tại Tp.HCM. Những kết quả của cuộc thi sẽ được tài trợ để tiếp tục hoàn thiện, đưa vào áp dụng thực tế.
2. Đơn vị tổ chức: Hội Cơ khí TP.HCM và Trung tâm Công nghệ xử lý bom mìn Bộ tư lệnh Công binh.
3. Đối tượng tham dự: Dành cho tất cả mọi người dân Việt Nam.
4. Cơ cấu giải:
Giải nhất: 30.000.000 đ + Cúp Vàng;   Giải nhi: 20.000.000 đ + Cúp Bạc;   Giải ba: 15.000.000 đ;
5 đội nhận giải khuyến khích: 5.000.000 đ/đội.
5.
Thời gian tổ chức cuộc thi:
· Tháng 6: Phát động cuộc thi.

· Tháng 12: Vòng Chung kết.
6. Địa điểm tổ chức cuộc thi: Nhà thi đấu quân  khu 7  Tp.HCM.
7. Mẫu đăng ký tham dự: Được đang tải trên trang web: http://www.hamehcm.com
Đơn vị tài trợ chính:
Đơn vị bảo trợ thông tin:
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THỂ LỆ CUỘC THI ROBOT MIN NĂM 2009
1. Nguyên tắc chung của cuộc thi:

Mỗi đội sử dụng một robot tự động có khả năng tự đánh giá địa hình, di chuyển linh hoạt, chính xác, nhẹ nhàng,… vượt qua tất cả các chướng ngại vật trên đường đi và tiến đến điểm có bom mìn.

Mỗi trận đấu có hai đội xanh & đỏ, thi đấu trên cùng một sân có kích thước (dài x rộng) 12 x 12m và thời gian thi đấu là 3 phút, trận đấu sẽ dừng lại ngay khi có đội giành được chiến thắng tuyệt đối.
2. Cách tính điểm cho mỗi vùng thi đấu:
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Bãi hoang: (3 điểm) Robot phải hoàn toàn vượt qua được Bãi hoang mà không còn bị vướng bất kỳ khâu nào nẳm trong Bãi hoang.

Dốc núi: (3 điểm) Robot phải vượt qua khỏi vạch cuối cùng của dốc núi.

Vách đá: (3 điểm) Robot phải vượt qua 3 bậc thang.

Điểm mìn:  (1 điểm) Robot phải tác động vào điểm mìn với áp lực đủ mạnh để thắp sáng đèn chiến thắng.
3. Quyết định đội thắng cuộc:
Đội giành chiến thắng tuyệt đối là đội có Robot vượt qua tất cả chướng ngại vật và thắp sáng đèn chiến thắng trước trong vòng 03 phút thời gian thi đấu.
4. Điều kiện và các điểm chú ý cho việc thiết kế và chế tạo robot:
Mỗi đội được quyền đăng ký 02 Robot nhưng chỉ được sử dụng 01 Robot cho mỗi trận đấu.

· Kích thước Robot (dài x rộng x cao):

Tối thiểu: 300x300x100mm; Tối đa: 1000x1000x600mm.




-
Khối lượng tối đa cho mỗi Robot là : 15kg.
